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Disposem de tot
I'equipament necessari
per transformar
digitalment el vostre
centre educatiu

Robatica.
Equipament maker.
Equipament tinkering,
Mobiliari especific.
Tauletes digitals.

Llicencies per a la creacio
de contingut.

Formacio i acompanyament.




educativa

Totes les eines necessaries per
facilitar i millorar I'aprenentatge
amb dispositius robotics amb
la millor qualitat i les millors
marques.
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-Robots amb polsadors.
- Robots amb sensors integrats.
- Robots amb kits constructius.

- Robots programables per plaques de prototipat.
- Equipaments especifics que fomentin el desenvolupament del pensament
computacional desendollat.

- Periférics i complements associats als esquipaments que ampliin les seves
capacitats i funcionalitats (marfegues, targetes, complements fisics, etc.).

- Bases de carrega per robots i equipaments.
- Plataformes de moduls electronics programables amb blocs connectables.
- Plaques de prototipat.

- Plaques d'extensio compatibles amb les plaques de prototipat.

- Periféerics que permetin la interaccié amb plaques de prototipat i
microordinadors (sensors, actuadors, cameres d'l.A., etc.).

- Kits de projectes constructius per a plagues programables.
- Conjunts de mecanismes o peces acoblables.
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educativa
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ROBOTICS

VEX és I'inica marca de robotica educativa del mercat que cobreix un projecte complet per a totes les etapes educatives, oferint solucions accessibles,
escalables i assequibles.

Més enlla dels principis de la ciéncia i enginyeria, VEX fomenta la creativitat, el treball en equip, el lideratge i la resolucio de problemes conjuntament.

Per a motivar als alumnes i estimular I'aprenentatge, la companyia potencia una competicio robatica propia on els finalistes de cada pais podran disputar la
gran Final Vex World als EEUU. Aquesta final és al més pur estil america. Espectacle, emocid i una experiéncia unica!



Amb quines marques
treballem?
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Subvencio 4.0
Equipament de robotica, plagues programables i kits de sensors.

Infantil Primaria Secundaria
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Equipament , -

Equipament tecnologic per
fomentar la creativitat i la
innovacio en la resolucio de
problemes.



Equipament

-Impressora 3D.

- Talladora-gravadora laser.

- Ploter de tall de vinil.

- Sistemes constructius per estructures.

CREALITY




Equipament

Experimentar, explorar i inventar

de forma practica amb materials i
eines reals, de forma no directiva
| desestructurada, aprenent tant
dels encerts com dels errors.

S LTE



Equipament

- Kits modulars per muntatge de circuits.

- Retoladors de tinta conductora.

- Camera stop-motion.

- Conjunts d'engranatges.

- Sets per a enregistrament de stop-motion



especific

Crear aules d'aprenentatge
STEAM és possible escollint
el mobiliari més adequat per

ordenar i dur a terme cada
activitat.




especific (20%*)

- Armaris d'emmagatzematge i recarrega.

- Taules especifiques per al desenvolupament de projectes de
robatica.

- Elements fisics acoblables per generar espai de treball per a
robotica (panells de treball, parets, murs i terra).

*Limport destinat no pot superar el 20% del pressupost.



digitals

L'eina indispensable per a poder
programar i monitorar els robots
amb total llibertat de moviment.




digitals (20%*)

- Tauletes (homés es podran adquirir conjuntament amb algun
tipus de robot, equipament o programari).

- Protectors per a tauletes.

*Limport destinat no pot superar el 20% del pressupost.



perala
de

El millor programari per
controlar els robots i estimular
el pensament computacional i la
programacio.




Llicencies perala
m creacio de contingut

- Programari associat al desenvolupament del pensament

computacional i la robética.

- Programari associat al desenvolupament del pensament

visual i la creativitat.

- Programari associat al treball amb les talladores laser.
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countervar = 0
False
0 for y in range(10)] for x in range(3)]
10 secondset = [[8 for y in range(10)] for x in range(3)]
e =
R e 12 def move_to_x_xCoord_y_yCoord_pen_penState(move_to_x xCoord_y
13 global x1, X2, y2, yl, resultAngle, distanceResult, count
1 1f move_to_x xCoord_y_yCoord_pen_penState_penState == 1:
15 pen.move(00W)
16 else:
i pen.move(UP)
18 # Starting Point
19 x1 = location.position(X, 1)
20 y1 = location,position(Y, 1)
21 # Destination Point
2 move_to_x_xCoord_y_yCoord_pen_penstate_xCoord
23 ¥2 = move_to_x_xCoord_y_yCoord_pen_penState_yCoord
2 # Logic to inplement ATANZ
2 tessThanzero = y2 - y1 < &
2% if lessThanze:
27 resultangle = math.atan((x2 = x1) / (y2 - y1)) / matt
2 else:
2 resulthngle = math.atan((x2 - x1) / (y2 - y1)) / matt
30 drivetrain. turn_to_heading(resultAngle, DEGREES, wait=Tru
E # Calculate distance to travel
2 distanceResult = math.sqrt((x2 - x1) * (2 = x1) + (y2 -

drivetrain.drive_for (FORVARD, distanceResult, W, wa:

movetox tom coutentr @) ot ruset =y o coutonar) @) o et = pon o coumonir |
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define movetox xCoord y yCoord pen  penSate
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move robot pen _down =

def when_started1(
global x1, x2, y2, y1, resultAngle, distanceResult, count
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Fem que el procés de la implementacio de la
robotica sigui senzill i dinamic. Us oferim un
acompanyament i assessorament 360° de
forma entenedora per formar digitalment amb
exit el vostre centre educatiu i desenvolupar
les competencies digitals de manera creativa |
emotiva.




Formacio i
B acompanyament

Formacio

Especialistes en formacions amb més de 10 anys d'experiéncia en projectes i
propostes educatives innovadores i curriculars. Oferim 2 opcions:

-Pack de 10h (preu a consultar*)

Formacio completa del professorat i I'alumnat en el desenvolupament de
les competéncies amb robatica, programacio i el pensament computacional.
Aplicacions i recursos de robotica educativa a nivell técnic i practic dels
productes adquirits per treure-li el maxim rendiment.

- Formacio a la carta (preu a consultar*)

Acompanyament i desenvolupament d'un projecte propii a mida amb
continguts i activitats pel dia a dia adaptats a les diferents etapes educatives
(d'Infantil fins a Batxillerat) i a les necessitats especifiques del centre.
Formacio 100% practica per executar-la directament a I'aula amb opcio
d'acompanyament i amb accés a una plataforma per compartir continguts i
recursos educatius gratuits i actualitzats en tot moment. Sense necessitat
de dependencia de compra de llibres de robatica ni plataformes externes,
ocasionant una despesa extra.

Fundacion Estatal
PARA LA FORMACION EN EL EMPLEO

Formacions
bonificacables

per la
FUNDAE*

*Opcions de bonificacio del
100% del cost de la formacio.



Acompanyament en
la gestio

Tenim el compromis d'gjudar i acompanyar als centres
educatius en tot el procés de gestio de forma practica i

resolutiva en els diferents tramits:

- Acompanyament durant tot el procés de gestio de
I'ajut.

- Assessorament i pressupost de I'equipament que es
vol adquirir associat al projecte d'implementacio.

- Redaccio del projecte d'implementacio de la robatica,
la programacio i el pensament computacional.

- Packs de formacio atils i amb informacio rellevant per
poder implementar exitosament el material adquirit.

- Opcio de beneficiar-se de les hores de formacio de
forma gratuita a través de tripartita (dins horari laboral
per la FUNDAE).




Oferim als centres educatius la maxima 5
flexibilitat amb els pagaments. ’



Adaptem un financament amb sentit comd, oferint flexibilitat
amb els pagaments de les comandes.
Calendari de terminis de campanya:

Del 17 de marcg al 31 de desembre de 2025.

Abans del 31 d'agost de 2025.



Per que
Hiper Escola?

Atencio personalitzada.
Acompanyament i assessorament.
Experiencia.

Productes exclusius.

~ormadors qualificats.

Pagaments flexibles.

Garantia i servei tecnic.
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